6.2 Применение фильтров

Фильтр можно применить как к слою в целом, так и к его выделенной части. Прежде чем применить фильтр к выделенной области, можно растушевать ее, чтобы она не слишком выделялась на изображении после фильтрации.

Одни  фильтры преобразуют выделенные фрагменты или слой целиком непосредственно после выбора команды.  Другие же требуют  установки определенных параметров в диалоговом окне.

Выбрав команду меню Filter/st Filter (Фильтр / Последний фильтр) (комбинация клавиш Ctrl+F), можно повторно применить последний использовавшийся фильтр с теми же характеристиками. Для того чтобы открыть диалоговое окно последнего использовавшегося фильтра, в котором отображены последние установленные характеристики можно воспользоваться сочетанием  клавиш Ctrl+Alt+F.

В режиме RGB и Multichannel доступны все фильтры; а в режиме CMYK, Grayscale и Lab Color - только некоторые из них. Фильтры неприменимы к изображениям в режиме Bitmap и Indexed Color и к изображениям, в которых приходится 16 бит на каждый канал.

6.3 Ослабление эффекта от фильтра

С помощью команды Fade (Ослабить) можно ослабить эффект от применения фильтра, команд подменю Adjustments (Коррекция), находящихся в меню Image (Изображение), и команд подменю Extract (Извлечь) или Liquify (Исказить), находящихся в меню Filter (Фильтры), а также изменить результат рисования, стирания или редактирования. После применения фильтра выберите команду меню Edit / Fade (Правка / Ослабить) (комбинация клавиш Ctrl+Shift+F) и уменьшите значение непрозрачности, выберите режим смешивания и нажмите кнопку ОК

