3.1 
Связь между размером файла, размером изображения и разрешением.

Adobe Photoshop, изучаемый в нашем курсе работает с растровой графикой. Поэтому мы будем акцентировать своё внимание именно на её особенностях - характеристиках изображения 
Характеристики (атрибуты) изображения 
1. Размеров изображения

2. Разрешение изображения

3. Режим изображения
При редактировании растровой графики Вы редактируете пиксели, а не линии. Растровая графика зависит от разрешения, поскольку информация, описывающая изображение, прикреплена к сетке определенного размера. При редактировании растровой графики, качество ее представления может измениться. В частности, изменение размеров растровой графики может привести к "разлохмачиванию" краев изображения, поскольку пиксели будут перераспределяться на сетке. Вывод растровой графики на устройства с более низким разрешением, чем разрешение самого изображения, понизит его качество. 
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Разрешение показывает, сколько пикселов содержится в одном дюйме (сантиметре), и, если известны размеры изображения, можно точно сказать, сколько пикселов содержится в нем. Это дробное значение часто выражают в пикселах на дюйм (pixels per inch - ppi). Например если изображение имеет размер, равный одному квадратному дюйму, а разрешение изображения равно 8 ppi, то количество пикселов, содержащихся в нем равно 1*82=64 пиксела. Если разрешение - 16 ppi, то изображение этого же размера содержит 1*162=256 пикселов.
Ни 8 ни 16 пикселов на дюйм не могут обеспечить создание качественного изображения. На рис. показана линейка и согласование числа пикселов с разрешением изображения. Обратите внимание, что правое изображение имеет разрешение 72 ppi - разрешение экранов монитора.
Режим изображения
Кроме того, качество характеризуется еще и количеством цветов и оттенков, которые может принимать каждая точка изображения. Чем большим количеством оттенков характеризуется изображения, тем большее количество разрядов требуется для их описания. Красный может быть цветом номер 001, а может и - 00000001. Таким образом, чем качественнее изображение, тем больше размер файла.
Bitmap (битовая карта) – каждый пиксел кодируется одним битом, которым можно передать только два состояния, два цвета: черный  и белый.

Черно-Белый – характеризуется значением яркости в интервале от 0 (чёрный цвет) до 256 (белый цвет), остальные значения для передачи полутонов – градаций серого.  

RGB (True Color) – каждый пиксел кодируется  24 битами, что позволяет закодировать и передать 16,7 млн. оттенков. Каждый цвет формируется тремя составляющими (каналами): красный (Red), зелёный (Green), синий (Blue).  Каждая  составляющая –  это 8 бит (8 * 3=24).

CMYK – каждый цвет формируется тремя составляющими: голубой (Cyan), пурпурный (Magenta),  желтый (Yellow), чёрный (blacK). Цвета комбинируются образуя все другие цвета. 

Lab – в этом режиме цвет определяется освещённостью (L) и двумя цветными составляющими: a – изменяется в диапазоне от зелёного до красного, b – изменяется в диапазоне от синего до жёлтого.
Изменение размеров холста:

Операция изменения размера холста позволяет обрезать или нарастить исходное изображение (удалить или добавить пикселы к изображению). Если при изменении размеров изображения, его содержимое сжимается или растягивается, то при изменении размеров холста оно не изменяется. 

Поясним на следующем примере, что мы подразумеваем под изменением размера холста, и зачем это может понадобится: допустим вы решили нарисовать картинку. Для этого создали новый файл, указали ширину и высоту нового изображения, и приступили к рисованию (все операции, которые здесь были перечислены, мы еще не проходили, но обязательно изучим на следующих занятиях). В какой-то момент вы обнаруживаете, что вашему творению недостаточно текущих размеров изображения. Если увеличить размеры изображения, то увеличится и то, что вы нарисовали. В такой ситуации можно воспользоваться операцией изменения размеров холста

Растровое представление обычно используют для изображений фотографического типа с большим количеством деталей или оттенков. К сожалению, масштабирование таких картинок в любую сторону обычно ухудшает качество. При уменьшении количества точек теряются мелкие детали и деформируются надписи (правда, это может быть не так заметно при уменьшении визуальных размеров самой картинки - т.е. сохранении разрешения). Добавление пикселей приводит к ухудшению резкости и яркости изображения, т.к. новым точкам приходится давать оттенки, средние между двумя и более граничащими цветами.
3.2 Форматы графических файлов.

Таким образом, выбор растрового или векторного формата зависит от целей и задач работы с изображением. Если нужна фотографическая точность цветопередачи, то предпочтительнее растр. Логотипы, схемы, элементы оформления удобнее представлять в векторном формате. Понятно, что и в растровом и в векторном представлении графика (как и текст) выводятся на экран монитора или печатное устройство в виде совокупности точек. 

В Интернете графика представляется в одном из растровых форматов, понимаемых броузерами без установки дополнительных модулей - GIF, JPG, PNG.
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Из-за описанных выше особенностей представления изображения, для каждого типа приходится использовать отдельный графический редактор - растровый или векторный. Разумеется, у них есть общие черты - возможность открывать и сохранять файлы в различных форматах, использование инструментов с одинаковыми названиями (карандаш, перо и т.д.) или функциями (выделение, перемещение, масштабирование и т.д.), выбирать нужный цвет или оттенок... Однако принципы реализации процессов рисования и редактирования различны и обусловлены природой соответствующего формата. Так, если в растровых редакторах говорят о выделении объекта, то имеют в виду совокупность точек в виде области сложной формы. Процесс выделения очень часто является трудоемкой и кропотливой работой. При перемещении такого выделения появляется «дырка». В векторном же редакторе объект представляет совокупность графических примитивов и для его выделения достаточно выбрать мышкой каждый из них. А если эти примитивы были сгруппированы соответствующей командой, то достаточно «щелкнуть» один раз в любой из точек сгруппированного объекта. Перемещение выделенного объекта обнажает нижележащие элементы. 

Распространены форматы .tif, .gif, .jpg, .png, .bmp, .pcx и др.  
	BMP

*.bmp

	Bit Map Picture
 


	Резервирует 3 байта на все цвета пикселя, чем обеспечивает воспроизведение до 16,77 млн. цветов
Быстро загружается с диска в оперативную память
Сжатие информации отсутствует.


	В качестве обоев для рабочего стола Windows, для быстрой загрузки файлов с диска при демонстрации изображений.


	Рабочий стол Windows, Word, PowerPoint, Publisher, Paint
 



	TIFF
*.tiff  *.tif
 


	Tagged Image File Format
 


	Резервирует 3 байта на все цвета пикселя,  как и BMP.

Допускает сжатие информации без потери качества. 
При использовании сжатия экономичнее, чем формат BMP. 
Сохраняет каналы.

 

	Используется для работы с большими изображениями.  Сохраняет сканированные изображения.


	Word, PowerPoint, Publisher.
 
Широко применяется в полиграфии.



	PSD
*.psd
 


	PhotoShop Document

	Резервирует 3 байта на все цвета пикселя, чем обеспечивает воспроизведение 16,77 млн. цветов.

Использует сжатие информации без потери качества. 
Экономичнее, чем формат BMP и сходен с TIFF.  
Сохраняет слои, каналы, области выделения
 


	Используется для сохранения результатов обработки изображения. 

Настоятельно рекомендуется все промежуточные результаты работы сохранять в PSD.

 


	Не используется в программах MS Office; не используется в Web.

 



	GIF
*.gif
 


	Graphic Interchange Format

	Т.н. индексированная палитра; максимальное число цветов изображения - 256. Для каждого изображения  подбирается  собственная палитра.

Использует сжатие информации без потери качества.

Разрешает иметь слои, которые можно «листать», создавая эффект мультипликации (анимированный GIF).

Изображение может содержать прозрачные области и зрительно выглядеть не прямоугольным.


	Рисованные изображения,  небольшое количество цветов; 
хорошо очерченные контуры; контрастные переходы.

«Кнопки», анимированные изображения на сайтах и в презентациях.


	Рабочий стол Windows (Только Активный), Word, PowerPoint, Publisher, Paint
Web-сайты.

 



	JPEG
*.jpg *.jpeg
 


	Joint Photographic Expert Group

	Резервирует 3 байта на все цвета пикселя, чем обеспечивает воспроизведение до 16,77 млн. цветов Алгоритм частично усредняет информацию, содержащейся в изображении, основываясь на свойствах человеческого зрения; обеспечивает сжатие файлов с потерей качества изображения.

Качеством сжатия можно управлять.


	Фотографические изображения, большое количество цветов; нет резких переходов; нет жестких,  чётких контуров.
Чем больше площадь плавных переходов, тем лучше результаты.


	Рабочий стол Windows (Только Активный), Word, PowerPoint, Publisher, Paint
Web-сайты.

 



	PNG
*.png
 


	Portable Network Graphics

	Позволяет сохранять файлы как в полноцветном формате (3 байта на пиксель)  так и в индексированном, подобном формату  GIF. Использует алгоритмы сжатия без потери качества. Допускает 256 градаций прозрачности в отличие от  одной у GIF.

В общем случае создает файлы более «тяжелые», чем GIF и JPEG.

Появление формата вызвано наличием лицензионных проблем у формата GIF.


	В условиях Рунета – для изображений с переменной прозрачностью.  

При сохранении документов MS Office как Web-страницы, изображения формата TIFF, внедренные в документ, будут сохраняться в формате PNG.


	Word, PowerPoint, Publisher, 
Web-сайты.
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