3.3 Изобразительные слои. Работа со “слоистыми” изображениями. 

Слои похожи на чистые лоскутки ацетатной ткани: непрозрачные там, где есть какой-либо рисунок, и прозрачные там, где рисунка нет. Слои – аналог прозрачных пленок. Разные элементы общего изображения могут располагаться на отдельных слоях, следовательно, можно редактировать отдельные части изображения, не задевая другие Для каждого слоя можно задать собственный уровень непрозрачности и режим, управляющий тем, как этот слой сочетается со слоями, расположенными ниже него. Можно изменить порядок расположения слоев. Нельзя одновременно редактировать несколько слоев: когда вы изменяете часть изображения, другие слои при этом не затрагиваются.
Cлои можно:

· перемещать в поле документа;

· трансформировать;

· копировать из другого документа;

· копировать внутри документа;

· удалять;

· изменять порядок слоев;

· связывать слои друг с другом.

В Photoshop существуют следующие типы слоев: фоновый, слои изображения, корректирующие, заливочные.

Фоновый (Background) – слой заднего плана, создается по умолчанию. Он всегда один, и не перемещается в палитре Layers (Слои).

Фоновый слой может быть преобразован в слой изображения следующими способами:
· изменением имени. Для этого нужно дважды щелкнуть на фоновом слое в палитре Layers (Слои) и в открывшемся окне задать новое имя слоя;

· дублированием фонового слоя
· перетащить имя фонового слоя на кнопку Create a new layer (Создание нового слоя)
· вызвать из меню Layer (Слой) команду Layer via Copy (Создать копию слоя);

Слои изображения предоставляют наибольшие возможности для работы. В одном документе может быть до 100 отдельных слоев.
Корректирующие слои содержат не изображения, а величины, определяющие яркость и цвет. Данные корректирующего слоя воздействуют не на отдельный слой, а на пикселы всех расположенных ниже слоев. Они используются для коррекции тона и яркости, т. е., играют роль светофильтра.

Заливочные слои не могут содержать растровых объектов, только заливку: сплошную, градиентную, узорчатую. Для их создания есть кнопка в нижней части палитры слоев.

Палитра Layers (Слои)

Для работы со слоями используются команды меню Layer (Слой) и палитра Layers (Слои), которая открывается из меню Window (Окно).
Если при создании нового изображения в раскрывшемся после выполнения команды меню File / New (Файл /Новый) диалоговом окне установить переключатель Contents (Содержание) в положение White (Белый) или Background Color (Фоновый цвет), самая нижняя часть изображения станет фоном, то есть не будет слоем. Если же выбрать вариант Transparent (Прозрачный), самая нижняя часть изображения окажется слоем. В любой момент к изображению можно добавить дополнительные слои.

На палитре Layers (Слои) расположен список слоев, начиная с самого верхнего и заканчивая самым нижним. Конечно же, Background (Фон) будет находиться в конце списка (рис.). Слой, выделенный в данный момент на палитре (активный), - единственный, который можно редактировать. Чтобы активизировать какой-либо слой, достаточно щелкнуть по его имени. Имя активного слоя (или слово Background) отображается в заголовке окна изображения.
Упражнение 1. Создание нового слоя
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Для того чтобы создать на 100% непрозрачный слой в режиме Normal (Нормальный), щелкните по кнопке Create New Layer (Создать новый слой), расположенной внизу палитры Layers (Слои) - см. рис. 
2. В поле Name (Имя), показанном на рис. введите какое-либо имя нового слоя. Выберите цвет для области на палитре Layers (Слои), расположенной под пиктограммой в виде глаза и пиктограммой кисти.

Выберите другое значение параметров Mode (Режим смешивания) и Opacity (Непрозрачность), позднее эти характеристики могут быть изменены.

3. Щелкните по кнопке ОК. Новый слой появится непосредственно над слоем, который до этого был активным.
Упражнение 2. Превращение выделенной области в слой
1. Создайте выделенную область.

2. Для того чтобы разместить копию выделенных пикселов на новом слое и оставить исходный слой без изменений, выполните команду Layer / New / Layer Via Сору (Слой / Новый /Посредством копирования) либо воспользуйтесь комбинацией клавиш Ctrl+J. 
Упражнение 3. Дублирование слоя в одном и том же изображении
Для создания нового слоя с автоматически генерируемым именем перетащите имя слоя, дубликат которого вы хотите создать, на кнопку Create New Layer (Создать новый слой), расположенную  внизу палитры Layers (Слои). Дубликат слоя появится над исходным слоем и станет активным. Для того чтобы дать имя дубликату слоя при его создании, щелкните правой кнопкой мыши по слою, который вы хотите дублировать, и выберите команду Duplicate Layer (Дублировать слой) либо, нажав клавишу Alt, перетащите слой на кнопку Create New Layer. В поле As (Как) введите имя дубликата слоя и щелкните по кнопке ОК 
Операции над слоями
Есть по крайне мере две причины для того, чтобы временно скрывать слои, с которыми вы в данный момент не работаете. Первая - они отвлекают внимание, и вторая -без них производительность программы Photoshop повышается.

Скрытие и показ слоя
На палитре Layers (Слои) щелкните по значку в виде глаза, соответствующему тому слою, который вы хотите скрыть (рис.). Щелкните по тому же квадратику еще раз, чтобы снова отобразить слой.
Удаление слоя
На палитре Layers (Слои) щелкните по имени слоя, который вы хотите удалить. Затем щелкните по кнопке Trash (Корзина) и выберите Yes (Да) либо, нажав клавишу Alt, щелкните по кнопке корзины, чтобы не появлялось окно с вопросом.

Еще один способ удаления слоя: щелкните правой кнопкой мыши по имени слоя, который хотите удалить, из контекстного меню выберите команду Delete Layer (Удалить слой) и щелкните по варианту ответа Yes 
Переворачивание слоя
1. На палитре Layers (Слои) выберите слой, который вы хотите перевернуть. Любые слои, связанные с активным, также будут перевернуты.

2. Выберите команду Edit /Transform /Flip Horizontal (Правка /Трансформировать / Перевернуть по горизонтали) или Flip Vertical (Перевернуть по вертикали)

Произвольная трансформация слоя 
Так как вы уже знакомы с отдельными командами трансформации, возможно, вы захотите начать работу и с командой Free Transform (Произвольная трансформация), особенно если вам необходимо провести серию преобразований. В этом случае вы получите доступ к различным комбинациям «горячих» клавиш - нет необходимости выбирать каждую команду из меню. И что лучше всего, реальные действия над исходным изображением проводятся только один раз, в тот момент, когда вы подтверждаете необходимость внесения изменений.

1. На палитре Layers (Слои) выберите слой, который вы хотите трансформировать. Все связанные с ним слои также будут изменены. Нельзя применять операции трансформации к изображениям, каналы которых представлены 16 битами каждый. По желанию. Создайте выделенную область, чтобы ограничить трансформацию только ею.

2. Выберите команду Edit / Free Transform (Правка / Произвольная трансформация) либо воспользуйтесь комбинацией клавиш Ctrl+T.
Чтобы изменить размер изображения по горизонтали и вертикали, перетащите угол рамки (рис. ). Для изменения размеров только по вертикали или только по горизонтали перетащите боковую границу рамки. Нажав клавишу Shift, можно сохранить соотношение ширины и высоты. Нажмите клавишу Alt и вы сможете изменять масштаб изображения относительно опорной точки. Чтобы повернуть изображение, поместите курсор рядом с манипулятором рамки, хоть внутри, хоть снаружи (курсор примет вид двусторонней стрелки), и тащите курсор по кругу (рис. ). 
Произвольная трансформация слоя 
Так как вы уже знакомы с отдельными командами трансформации, возможно, вы захотите начать работу и с командой Free Transform (Произвольная трансформация), особенно если вам необходимо провести серию преобразований. В этом случае вы получите доступ к различным комбинациям «горячих» клавиш - нет необходимости выбирать каждую команду из меню. И что лучше всего, реальные действия над исходным изображением проводятся только один раз, в тот момент, когда вы подтверждаете необходимость внесения изменений.

1. На палитре Layers (Слои) выберите слой, который вы хотите трансформировать. Все связанные с ним слои также будут изменены. Нельзя применять операции трансформации к изображениям, каналы которых представлены 16 битами каждый. По желанию. Создайте выделенную область, чтобы ограничить трансформацию только ею.

2. Выберите команду Edit / Free Transform (Правка / Произвольная трансформация) либо воспользуйтесь комбинацией клавиш Ctrl+T.
Можно также активизировать инструмент Move. (Перемещение) и на панели опций установить флажок Show Bounding Box (Показать габаритную рамку).

Зафиксировать внесенные изменения можно тремя способами: дважды щелкните мышью внутри рамки, или нажмите клавишу Enter. Для отмены изменений щелкните по кнопке Esc.
Изменение порядка следования слоев
1. На палитре Layers (Слои) щелкните по имени слоя, положение которого относительно других слоев вы хотите изменить. 

2. Перетащите имя слоя вверх или вниз по палитре и отпустите кнопку мыши, когда темная горизонтальная линия займет нужное 

	Операция
	Сочетание клавиш

	Перенести вверх
	Ctrl+]

	Поверх остальных 
	Ctrl+Shift+]

	Перенести вниз
	Ctrl+[

	Ниже остальных 
	Ctrl+Shift+[


Использование инструмента Move
В этом разделе описан метод, позволяющий копировать отдельные слои или несколько связанных слоев из одного изображения в другое.

1. Откройте изображение, содержащее слой, который вы хотите скопировать (исходное изображение), и изображение, куда он будет помещен (целевое изображение).

2. На палитре Layers (Слои) щелкните по имени слоя, который вы хотите копировать. По желанию. Щелкните по окну целевого изображения, а затем по имени того слоя на палитре Layers (Слои), поверх которого вы хотите разместить скопированный слой.

3. Активизируйте инструмент Move (Перемещение), нажав клавишу V или щелкнув по пиктограмме 

4. Щелкните по окну исходного изображения. Перетащите активный слой (слои) из исходного изображения в окно целевого изображения (рис. ). Новый слой (слои) будет расположен там, где вы отпустите кнопку мыши, поверх ранее активного слоя (рис. ).

5. Воспользуйтесь инструментом Move (Перемещение), чтобы изменить расположение нового слоя в окне целевого изображения.

6. Измените расположение нового слоя или слоев относительно остальных слоев в стеке (перетащите их вверх/вниз на палитре Layers (Слои).

Копирование и вставка видимой области слоя в другое изображение
1. На палитре Layers (Слои) активизируйте слой, который хотите скопировать.

2. Выберите команду Select / All (Выделить /Все) или нажмите комбинацию клавиш Ctrl+A. В выделенную область не будут включены точки, расположенные за границей холста.

3. Выберите команду Edit / Сору (Правка /Копировать) или нажмите комбинацию клавиш Ctrl+C.
4. Щелкните по окну целевого изображения.

5. Выберите команду Edit / Paste (Правка / Вставить) или нажмите комбинацию клавиш Ctrl+V. Вставленные пикселы появятся на новом слое. Изменить положение слоя относительно остальных слоев можно с помощью палитры Layers (Слои).

6. Снова щелкните по исходному окну изображения и выберите команду Select / Deselect (Выделить / Снять выделение) или нажмите комбинацию клавиш Ctrl+D, чтобы выделенная область стала неактивной.
Слияние и объединение слоев
Большинство форматов, кроме форматов Photoshop (*.psd), Photoshop PDF (*.pdf) и Advanced TIFF (*.tif) не поддерживают многослойность изображений. Для экспорта файла в другое приложение также необходимо объединить слои. В данной ситуации наилучший способ - сохранить копию файла с объединенными слоями с помощью диалогового окна File / Save As (Файл / Сохранить как), в котором установлен флажок As a Copy (Как копию), при этом многослойное изображение останется открытым. Таким образом, многослойная версия изображения будет сохранена.

Команда Flatten Image (Плоское изображение) выполняется тогда, когда работа с файлом завершена.  Команды Merge Down (Слить с нижним) и Merge Visible (Слить видимые) обычно используются в процессе редактирования изображения. Воспользовавшись любой из этих команд, можно слить вместе два или более слоев, оставив другие слои нетронутыми.
